
みなさんは強盗団「THE GANG（ザ・ギャング）」のメンバーです！　
「THE GANG」の次のターゲットは銀行に眠る金塊。強盗が成功する
かは、みなさんがいかに連携できるかにかかっています！
ポーカーをプレイしてお互いの強さを予想しましょう。予想が当たれば金
塊をゲット！　失敗して警報を 3 回作動させてしまう前に、3 つの金庫を
破ることができればみなさんの勝ちです！
協力して華麗に金塊を盗みだしましょう！

プレイ人数 3-6 人　対象年齢 10 才以上

ギャングポーカー / 協力型ポーカーゲーム
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ポーカー
「ギャングポーカー」のルールは「ポーカー」の「テキサスホー
ルデム」のルールをベースにしています。テキサスホールデム
のルールを既にご存知であれば、すぐにゲームに入れると思い
ます。しかし、何度もテストプレイを行った結果、ポーカー初
心者の方でも「ギャングポーカー」を簡単に楽しんでいただけることがわかりました！
もちろん、このゲームを遊ぶ前に、テキサスホールデムの解説ビデオなどを見てお
くと役に立ちます（ただ、テキサスホールデムのルールのすべてが「ギャングポー
カー」に必要な訳ではありません）。

協力ゲーム
「ギャングポーカー」は協力ゲームです。他のプレイヤーは競争相手ではありません。
全員が勝つか、負けるかです。他プレイヤーの手札の強さを正確に予想しなくては、
ゲームに勝つことはできません。
注意 : 通常のポーカーとは異なり、ブラフは絶対に禁止です！

コミュニケーション
「ギャングポーカー」の重要なルールとして、「手札について自由に話してはいけ
ない」というものがあります。他のプレイヤーに自分の手札を見せたり、ヒントを
言ったりすることは禁止です。また、自分の手札から他のプレイヤーの手札が推
測できた場合も、その情報を公開することはできません。ただし、
チップを使って他のプレイヤーにヒントを伝えることはできます。 
各ラウンドで誰がどのチップを取るかの情報や、プレイヤー同士の
チップのやりとりなどが手札のヒントになります。

注意：このゲームの難易度はカードだけでなく、プレイヤーの人数によっても
変わります。プレイヤーの人数が多ければ多いほど、ゲームは難しくなります。
逆に、ポーカー経験者を含めて 3 人でプレイする場合、カードの配分によって
は簡単すぎると感じるかもしれません。
まず「基本ルール 」でプレイしてみることをおすすめします。その後、プレイ
ヤーの人数を変えたり、様々なゲームモード（「中級者向け」・「上級者向け」・「超
上級者向け」）で難易度を調整したりして遊んでみましょう。

ギャングポーカー / 協力型ポーカーゲーム
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「基本ルール」でプレイする場合、「チャレンジカード  」と「スペシャリストカード  」 
は使用しません。「基本ルール」に慣れたら、P.14 から記載されているより難しい 
ゲームモード（「中級者向け」・「上級者向け」・「超上級者向け」）に挑戦してみましょう！

カード　90 枚

チップ　24枚

内容物

ラウンド 1

白チップ
6 枚

ラウンド 2

黄色チップ
6 枚

ラウンド 3

オレンジチップ
6 枚

ラウンド 4

赤チップ
6 枚

トランプ
52 枚

Q

Q

Q

Q

( ( ( (

遊び方

ショーダウン

ラウンド 1〔プリフロップ〕 ラウンド 2〔フロップ〕

ラウンド 3〔ターン〕 ラウンド 4〔リバー〕

a) 各プレイヤーに 2 枚ずつカードを配る
b) 白チップを取る

a) コミュニティカードを 3 枚めくる
b) 黄色チップを取る

a) コミュニティカードを 1 枚めくる
b) オレンジチップを取る

a) コミュニティカードを 1 枚めくる
b) 赤チップを取る

〔強盗チャレンジ3～5回で1ゲーム〕

予想が当たった！
予想が外れた！

〔中級者向け上級者向けのゲームモード時のみ〕

ゲーム終了

あなたの勝ち！
あなたの負け！

ギャングチャレンジの手順Q K
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ロイヤルフラッシュ

ストレートフラッシュ

フォーカード

フルハウス

フラッシュ

ストレート

スリーカード

ツーペア

ワンペア

ハイカード

強

弱

役一覧と強さ

遊び方カード
役一覧カード

各 6 枚

9

Bevor die Person mit dem höchstwertigen 
roten Chip beim Showdown ihre Handkarten 
aufdeckt: Alle anderen müssen sich beraten 

und sich gemeinsam auf einen Rang („Höchste 
Einzelkarte“ bis „Royal Flush“) einigen, von dem 

sie glauben, dass er der Kartenkombination 
dieser Person entspricht. Falls der Tipp falsch 

ist, ist dieser Überfall gescheitert.

指紋認証
ショーダウンで手札を公開する前に、
最も星が多い赤チップを持っているプ
レイヤー以外のプレイヤー全員で話し
合い、そのプレイヤーの役を予想する。
予想が外れた場合、このチャレンジは
失敗となる。

2

ノイズセンサ ー

Direkt nach dem Austeilen der Handkarten: 
Dreht die 1-Stern-Chips für Runde 1, 2 und 3 
auf die dunkle Seite. Diese Chips dürfen nach 

dem Nehmen nicht mehr hergegeben werden.

１～３の各ラウンドで、星 1 のチップ
を黒い面に裏返す。黒い面のチップは、
1度しか動かすことができない。

5

緊急脱出
ラウンド 3 でオレンジチップを使わない。
4枚目のコミュニティカードを公開した
後、すぐにラウンド 4 を開始する。

9

詐欺師
ホールカードを配った後、各プレイヤーは
配られた自分のカードを確認する。そ
の後、すべてのホールカードを裏向きで
集めてシャッフルし、カードを配り直す。

2

運転手
このカードを使用したプレイヤーは、そ
の時点での自分の手札の役を宣言す
る。

5

ハッカ ーこのカードを使用したプレイヤーは、山札
からカードを1枚引き、自分のホールカー
ドに加える。その後、自分のホールカー
ド 1 枚を捨てる。

スペシャリストカード
10 枚

チャレンジカード
10 枚

警報カード
3 枚

金庫カード
3 枚

ゲームの準備
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1  ��場の端に、「警報カード」3 枚と「金庫カード」3 枚を、灰色の面を表向きに
して置きます。

2  �各プレイヤーは「遊び方カード」と「役一覧カード」を 1 枚ずつ受け取ります。
残ったカードは箱にしまいます。

3  �プレイ人数より星の数が多い「チップ」を箱にしまいます。
例：4 人でプレイする場合、必要なのは各色の星 1・2・3・４のチップです。星 5 と 
6 のチップは箱に戻します。
他のチップは色で分けて、場の端に明るい色の面を表向きにして置きます。暗い
色の面は「基本ルール」では使いません。
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a) 各プレイヤーに 2 枚ずつ
カードを配るb) 白チップを取る
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めくる
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ゲームの概要
1 ゲームで、3 ～ 5 回の「ギャングチャレンジ」があります。各ギャングチャレ
ンジは 4 つの「ラウンド」で構成され、4 ラウンド目の最後にギャングチャレンジ
が成功したかの判定を行います。ギャングチャレンジを先に 3 回成功すれば勝ち、 
3 回失敗したら負けです。
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ゲームの詳細
ギャングチャレンジ
各「ギャングチャレンジ」は 4 つの「ラウンド」で構成されています。各ラウンド
の詳細は以下の通りです。

a) 各プレイヤーに2枚ずつカードを配る
52 枚のトランプをシャッフルし、各プレイヤーに 2 枚ずつ裏向きで配ります。こ
の 2 枚を「ホールカード」と呼びます。自分のホールカードはいつでも見ること
ができます。残りのカードは裏向きのままテーブルの中央に置き「山札」とします。
その横にはカードを 5 枚並べられるスペースを用意します。後でこのスペースに
並べるカードを「コミュニティカード」と呼びます。

b) 白チップを取る
白チップをテーブルの中央に並べます。

それぞれのチップには星が描かれており、星の数がチップの強さを表します。この
チップによって、他のプレイヤーに対して自分の手札（ホールカード＋コミュニティ
カード）の強さの予想を伝えることができます。例えば、一番星の数が多いチップ
を取ることで、自分の手札が現在そのテーブルで一番強いと予想していると他の
プレイヤーに伝えることができます。逆に星 1 のチップを取った場合、そのプレイ
ヤーは自分の手札が一番弱いと予想していることになります。
チップは順番に取る必要はありません。以下のルールに従って、各プレイヤーはチッ
プを取ります：
- �チップが中央に置かれた後ならいつでも、好きなチップを 1 枚取って自分の前
に置くことができます。チップは、テーブルの中央のチップだけでなく、すでに 
他のプレイヤーが取ったチップを取ってもかまいません。

- �同じ色のチップを 2 枚以上自分の前に置くことはできません。

ラウンド 1〔プリフロップ〕

ラウンド 1 の場
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- �自分の前にある現在のラウンドのチップを、テーブルの中央に戻すこともできま
す。他のプレイヤーの前にチップを置くことはできません。

プレイヤー全員が白チップを 1 枚自分の前に置いたらラウンド 1 は終了です。

a)コミュニティカードを3枚めくる
プレイヤーの一人が山札からカードを 3 枚めくり、表向きにして山札の横に並べ
ます。この並べたカードをコミュニティカードと呼びます。

b) 黄色チップを取る
黄色チップをテーブルの中央に並べます。

ラウンド 2〔 フロップ 〕

ラウンド 1 と同じように、今度は黄色チップを取ります。前のラウンドの白チップは
取ってはいけません。
取ったチップは、他のプレイヤーに見えるように自分の前に並べていきます。これ
により、他のプレイヤーはあなたの手札の強さの変化が分かるようになります。

ラウンド 1 の終了

ラウンド 2 の場
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a)コミュニティカードを1枚めくる
プレイヤーの一人が山札からカードを 1 枚めくり、前のラウンドでめくったコミュニ
ティカード 3 枚の隣に表向きにして並べます。

b)オレンジチップを取る
オレンジチップをテーブルの中央に並べます。今までのラウンドと同じように、各
プレイヤーはチップを取り、自分の前に並べます。

ラウンド 3〔 ターン 〕

ラウンド 2 の終了

ラウンド 3 の場

ラウンド 3 の終了
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ラウンド４〔 リバー 〕
a)コミュニティカードを1枚めくる
プレイヤーの一人が山札からカードを 1 枚めくり、今までにめくったコミュニティ 
カード 4 枚の隣に表向きにして並べます。

b) 赤チップを取る
赤チップをテーブルの中央に並べます。今までのラウンドと同じように、各プレイ
ヤーはチップを取り、自分の前に並べます。

ラウンド 4 終了後、ショーダウン（手札の公開）を行います。

さあ、チップと手札の結果を確認しましょう！　確認する必要があるチップは、ラウ
ンド 4 で取った赤チップのみです。
星 1 の赤チップを持っているプレイヤーから、星の数が少ない順でホールカード
を公開し、自分のホールカードとコミュニティカードのうち 5 枚で作れる一番強い
「役」を宣言します。

ショーダウン

ラウンド 4 の場

ラウンド 4 の終了
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赤色の面を表向きにします
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Ränge der Kartenkombinationen

Royal Flush

Straßen-Flush

Full House

Flush

Straße

Drilling

Zwei Paare

Ein Paar

Höchste Einzelkarte

Vierling

schw
ach

stark

ゲームの終了

役の強さ

順位の予想がすべてあっていた場合
もし手札を公開した順と、「役」 の弱さの順が
すべてあっていた場合、「ギャングチャレンジ」
は成功です！

「金庫カード」を 1 枚裏返し、金色の面を表向き 
にします。

順位の予想が1つでも間違っていた場合
もし前の人よりも弱い役を公開したプレイヤー
がいた場合、プレイヤーたちは順位の予想を間
違えたことになります。この場合「ギャングチャ
レンジ」は失敗です。
「警報カード」を 1 枚裏返し、赤色の面を表向き 
にします。

これでこの「ギャングチャレンジ」は終了です。次のギャングチャレンジをラウンド 1 
から始めます。

以下のどちらかが起きたらゲームは終了です。
・ 3 枚の「金庫カード」をすべて金色の面に返した場合、プレイヤーたちの勝ちです。
・ 3 枚の「警報カード」をすべて赤い面に返した場合、プレイヤーたちの負けです。

自分の手札の強さを予測するためには、以下の「役」の強さの順位をしっかりと
理解しておくことが重要です。テキサスホールデムのルールを知っている方は、
この項目を読み飛ばしても構いません。
重要：手札の 7 枚のカード（ホールカード 2 枚＋コミュ
ニティカード 5 枚）の中から、5 枚のカードを選んで
最も強い「役」を作りましょう！

「役」は 10 種類あり、強さの順番がランク付けされて
います。「役」の強さの順位については、「役一覧」カー
ドを参照してください。

役一覧カード

金色の面を表向きにします



10

ハイカード
役がない場合、最も強いカード 1 枚が「ハイカード」

となります。複数のプレイヤーが同じハイカードの場合、最も強いキッカー（下の
項目を参照）の強さを比較し、より強い方が勝ちとなります。これらの強さが同じ
場合、2 番目に強いキッカーを比較します。これらも同じ場合、3 番目に強いキッ
カー、最後は 4 番目に強いキッカーを比較します。

キッカー
「キッカー」とは、ショーダウンの際に構成した 5 枚のカードのうち、手札の組み 
合わせに含まれないカードのことです。5 枚未満のカードで構成される役は、
手札が 5 枚になるまで単独のカードがキッカーとして手札に組み込まれます。
役が他のプレイヤーと同じ場合、キッカーの強さで比較する場合があります。

ワンペア
同じ数字のカードが 2 枚揃うと「ワンペア」となります。

複数のプレイヤーの役がワンペアの場合、より強いカードで構成している方が勝ち
となります。複数のプレイヤーが同じワンペアの場合、最も強いキッカーの強さを
比較します。これらの強さが同じ場合、2 番目に強いキッカーを比較します。これ
らも同じ場合、最後に 3 番目に強いキッカーを比較します。

最も強いカードは A( エース ) で、次に K( キング )、Q( クイーン )、J( ジャック )
と続きます。その後、数字のカードが 10、9、8、7、6、5、4、3、2 の順 
で続きます。スート（スペード・ダイヤモンド・ハート・クラブ）の違いはカード 
の強さには影響しません（例えば、スペードの A はハートの A と同じ強さです）。

各カードの強さ

役一覧
（弱い順に掲載）

強弱
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スリーカード
同じ数字のカードが 3 枚揃うと「スリーカード」となり

ます。複数のプレイヤーの役がスリーカードの場合、より強いカードで構成してい
る方が勝ちとなります。複数のプレイヤーが同じスリーカードの場合、最も強いキッ
カーの強さを比較します。これらが同じ場合、2 番目に強いキッカーを比較します。

ストレート
5 枚のカードの数字が連続して揃うと「ストレート」と

なります。複数のプレイヤーの役がストレートの場合、ストレートを構成するカード
のうち最も強いカードの強さを比較し、より強いカードの方が勝ちとなります。また、

「A」は最も高い数字としても最も低い数字としても扱い、「A-2-3-4-5」が最も
弱いストレートとなり、「10-J-Q-K-A」が最も強いストレートとなります。ただし、
A をまたいで数字を連続させること（「K-A-2-3-4」など）はできません。

ツーペア
ワンペアが 2 つ揃うと「ツーペア」となります。複数の 

プレイヤーの役がツーペアの場合、強い方のワンペアの強さを比較し、より強いカー
ドで構成している方が勝ちとなります。このワンペアの強さが同じ場合、弱い方の
ワンペアの強さを比較します。これも同じ場合、キッカーの強さを比較します。

フラッシュ
5 枚のカードが同じスート（スペード・ダイヤモンド・ハー

ト・クラブ）で揃うと「フラッシュ」となります。複数のプレイヤーの役がフラッシュ
の場合、フラッシュを構成するカードのうち最も強いカードの強さを比較し、より強い 
方が勝ちとなります。これらの強さが同じ場合、2 番目に強いカードを比較します。
これらも同じ場合、3 番目、4 番目、最後に 5 番目と比較
していきます。

フルハウス
ワンペアとスリーカードが 1 つずつ揃うと「フルハウス」

となります。複数のプレイヤーの役がフルハウスの場合、スリーカードの強さを比
較し、より強いカードで構成している方が勝ちとなります。スリーカードの強さが
同じ場合、ワンペアの強さを比較します。

フォーカード
同じ数字のカードが 4 枚揃うと「フォーカード」となり

ます。複数のプレイヤーの役がフォーカードの場合、より強いカードで構成してい
る方が勝ちとなります。複数のプレイヤーが同じフォーカードの場合、キッカーの
強さを比較します。
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ストレートフラッシュ
ストレートかつフラッシュでカードが揃うと「ストレート

フラッシュ」となります。複数のプレイヤーの役がストレートフラッシュの場合、ス
トレートフラッシュを構成するカードのうち最も強いカードの強さを比較し、より強
いカードの方が勝ちとなります。

ロイヤルフラッシュ
ストレートフラッシュが「10-J-Q-K-A」で揃うと「ロイ

ヤルフラッシュ」となります。ロイヤルフラッシュは、最も強い役となります。

10
10

10
10

A

A
A

A

7 7

77

5 5

55

キッカーカードも含めて、複数のプレイヤーの手札の組み合わせが全く同じに
なることがあります。例えば、複数のプレイヤーにとって、自分のホールカード 
を含まない、コミュニティカード 5 枚でできるカードの組み合わせが一番強い
場合などが考えられます。この場合、そのプレイヤーたちの役の強さは同じ
のため、「引き分け」になります。

引き分けになる場合

例：プレイヤー 4 人の場合

クレイド ボニー

ダニーアルセーヌ
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ダニーの役は「フルハウス」です。他の 3 人の役は「2」の「ワンペア」でした。ダニー
は一番強い役で星 4 のチップを取っているので、順位の予想が当たっています。
次に、アルセーヌ、ボニー、クライドの 3 人で一番高いキッカーカードを比べます
が、これは 3 人ともコミュニティカードの「A」です。3 人とも A を持っているので、
2 番目に高いキッカーカードを比べます。
アルセーヌとボニーはホールカードの「10」、クライドはホームカードの「J」です。
クライドはアルセーヌとボニーより強い手札を持っており、星３のチップを取ってい
るので予測が当たりました。
アルセーヌとボニーは全く同じ手札を持っており、引き分けです。二人の選んだチッ
プは両方とも正しい順位とみなします（どちらが星 2 のチップ、星 1 のチップを持っ
ていたかは関係ありません）。
全員の順位の予想が正解だったので、金庫のカードを金色の面に裏返すことがで
きます。

自分のホールカードに関する情報を他のプレイヤーに伝えてはいけません。他
のプレイヤーのホールカードは、公開されている情報だけを頼りに推測します。

注意

アルセーヌは 2-2-A-10-7 の手札と
星 1 の赤チップを持っています

ボニーは 2-2-A-10-7 の手札と星 2
の赤チップを持っています

クライドは 2-2-A-J-7 の手札と星 3
の赤チップを持っています

ダニーは A-A-A-2-2 の手札と星 4 の 
赤チップを持っています
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1

抜け道
ラウンド1で白のチップを使わない。ホー
ルカードを配った後、すぐにラウンド 2
を開始する。

1

情報屋
このカードを使用したプレイヤーは、他
のプレイヤーを 1 人選び、そのプレイヤー
のみに自分のホールカードのうち 1 枚を
見せる。

中級者向け
基本ルールである程度遊んだら、チャレンジカードやスペシャリストカードを追加
して遊んでみましょう。これらにより、ルールを変更したり、「ギャングチャレンジ」
のバリエーションを増やしたりすることができます。

チャレンジカード  とスペシャリストカード  にはそれぞれ 1 ～ 10 の番号が書
かれています。
その数字の順番通りに各カードを重ねて、裏向きのまま場に置き 2 つの山札を作
ります。各山札の一番上が１のカードになるように重ねてください。
1 回目のギャングチャレンジは、基本ゲームと同じようにプレイします。各ギャング
チャレンジの結果に応じて、スペシャリストカードやチャレンジカードを引きます。
<ギャングチャレンジに成功した場合＞
ギャングチャレンジに成功した（金庫カードを金色の面にできた）
場合、次のギャングチャレンジはチャレンジカードによって難しくな
ります。
次のギャングチャレンジを開始する前に、チャレンジカードの山札
からカードを 1 枚引きます。このチャレンジカードを表にしてテー
ブルの中央に置き、内容を読み上げます。
このギャングチャレンジの終了後に、このチャレンジカードを山札の一番下に戻し
ます。このチャレンジカードの効果が適用されるのは、カードを引いた直後のギャ
ングチャレンジだけです！
各チャレンジカードの効果については、ルールブックの P.16 ～ 17 を参照してく
ださい。

＜ギャングチャレンジに失敗した場合＞
ギャングチャレンジに失敗した（警報カードが赤色の面になった）
場合、次のギャングチャレンジはスペシャリストカードによって難度
が下がります。
次のギャングチャレンジを開始する前に、スペシャリストカードの
山札からカードを 1 枚引きます。このスペシャリストカードを表にし
てテーブルの中央に置き、内容を読み上げます。
スペシャリストカードには、ラウンド 1 から自動的に効果を適用するものと、ショー
ダウンが開始するまでの任意のタイミングで使用できるものがあります。
任意のタイミングで使うスペシャリストカードは、どのタイミングで誰が使うかを全
員で話し合って決めることができます。誰かがスペシャリストカードの使用を提案し
て他の人が同意すればカードを使うことができます。
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上級者向け

超上級者向け

このギャングチャレンジの終了後に、使ったかどうかにかかわらず、このスペシャ
リストカードを山札の一番下に戻します。このスペシャリストカードの効果が適用
されるのは、カードを引いた直後のギャングチャレンジだけです！
各スペシャリストカードの効果については、ルールブックの P.18 ～ 19 ページを
参照してください。

ギャングチャレンジが終了するたびに、この手順を繰り返します。つまり、2 回目
以降のギャングチャレンジからは、チャレンジカードかスペシャリストカードのどち
らか 1 枚の効果が適用されます。
ヒント：スペシャリストカードやチャレンジカードが一巡するまで、カードの順番を
変更しないでください。カード全種類を引くまで、その山札でプレイします。1 番
のカードに戻ったら山札をシャッフルしてください。それ以降のカードの順番はラン
ダムになります。

「上級者向け」は「中級者向け」のルールに加えて、以下の変更があります。
- �チャレンジカードの山札から「1. 抜け道」を取り除きます（このルールでは使用
しません）。

- �ゲームの開始時に、ランダムにチャレンジカードを 1 枚公開します。このチャレン
ジカードはこのゲーム中ずっと（すべてのギャングチャレンジで）効果を発揮します！　 
つまり、2 回目のギャングチャレンジからは、2 枚のカード（チャレンジカード 2
枚かチャレンジカード 1 枚とスペシャリストカード 1 枚）の効果が適用されます。

「超上級者向け」は「中級者向け」のルールに加えて、以下の変更があります。
- �チャレンジカードの山札から「1. 抜け道」を取り除きます（このルールでは使用
しません）。

- �3 枚の警報カードを 1 枚減らします。超上級者向けでは、2 回ギャングチャレ
ンジに失敗した時点でゲーム終了です。

- �このルールではスペシャリストカードは使いません。
- �ゲームの開始時に、ランダムにチャレンジカードを 2 枚公開します。この 2 枚は
最初のギャングチャレンジに対して有効です。ギャングチャレンジが終わるたびに、
2 枚のうち番号が小さい方のカードを捨て、新しく山札からカードを 1 枚引きま
す。つまり、常に 2 枚のチャレンジカードの効果が適用されます。
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